VIDEOTUOTANTO ALYPUHELIMELLA

KEVAT 2024

1. Kuvakerronta, Videoilmaisu
2. Videotekniikka: Alypuhelimet
3. Editointi: VN Video Editor (ilmainen)
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1. KUVAKERRONTA
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AUDIOVISUAALINEN TARINANKERRONTA

Tarinan kertominen usealla
erillisella otoksella
= AV-kerrontaa

Ala kerro tarinaa

yhdella kuvalla, vaan

mieti miten sen voisi

esittaa usealla perakkaisella
kuvalla, "kuin sarjakuvana”.

Erilaisia kuvakokoja vuorotellaan
= Elokuvallinen jatkuvuus

Kuva: Didier Comes: "Silence”, 1979
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AUDIOVISUAALINEN TARINANKERRONTA

Actual timeline

,,,,,,,,

Filmed and edited timeline
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1. ALKU 2. KESKIKOHTA 3. LOPPU
Alkutilanne / Tarinan runko / Loppuratkaisu /
Tarinan aloitus Paéatapahtumat Tarinan p&éatés

Kuva: Pirila, K., Kivi, E.: Otos, Eldva kuva - elava aani. Like. 2005



Jukka Savilampi 2023

KUVAKOOT

. Yleiskuva (YK) Laaja .’
« Mahdollisimman laaja kuva tilasta. kokokuva
(LKK)

2. Laaja kokokuva (LKK)
* Kohteen yla- ja alapuolella reilusti tilaa.

nn

Kokokuva (KK)

3. Kokokuva (KK)
* Kohteen yla- ja alapuolella ei juuri tilaa.

4. Laaja puolikuva (LPK) " AA
* Rajaus reiden puolivalista. .

I
: | éuolikuva\-
5. Puolikuva (PK) (PK)
* Rajaus navan kohdalta. n | [ \
Laaja puolikuva (LPK) Puolilahikuva (PLK)

6. Puolilahikuva (PLK)
* Rajaus hartioista

7. Lahikuva (LK)
Paa rajautuu otsasta, olkapaita vahan.

8. Erikoislahikuva (ELK)
« Osa kasvoista. Yksityiskohta.

Lahikuva (LK) Erikoislahikuva (ELK)



Yleiskuva (YK) Juklke Sevilcmpt 2024
- Esittelee tapahtumapaikan

- Yleensa kohtauksen aloituskuva
KUVA KO OT - Maisemat henkil6ita olennaisemmassa
osassa (ihmisen eleet ja ilmeet eivat
erotu)

Kaytetyimmat kuvakoot, K;kﬁ:uza (KK)k .

e - - . - Kohde kuvassa kokonaan
seka niiden yleisimmat - Ihmisen merkitys kasvaa
kavttotarkoitukset/- - Liikkeet ja eleet nakyvat jo

y
kohteet - ymparistélla viela kuitenkin

suurehko rooli

Puolikuva (PK) LK M
- Rajaus vyotaron kohdalta

- Ymparistolla ei enaa juuri

suurta roolia
- Eleet ja liikkeet nakyvat jo selvasti
- Kohteen ilmeet nakyvat jo vahan

Lahikuva (LK) PK

- Rajaus hartioista

- Ilmeet ja tunnetilat valittyvat
tehokkaasti

- Katsoja samaistuu henkilén
tunteisiin paremmin

Erikoisldhikuva (ELK)
- Yksityiskohtien korostaminen
(esim. pelkka silma)
- Todella tehokas kuvakoko!
- Kayta harkiten
(liikaa kaytettyna hairitsevaa; KK

"tungetteleva kuvakoko")

YK



KOMPOSITIO = SOMMITTELU

AJATTELE KUVARUUTUA TAULUN KEHYKSINA:

- Miten rajaat “kehykset” - mita sommittelet kehysten sisapuolelle ja mita jatat ulkopuolle?
- Mita sommittelet kuva-alan ala- ja ylareunaan? Mita sivuille? Mita lahelle / kauas?...




KOMPOSITIO JA KUVAKOKO
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HAASTATTELUISSA /| KAMERALLA ESIINTYMISISSA TOIMII PARHAITEN PUOLIKUVA
* Rajaus navan kohdalta. Paan paalla vahan tyhjaa.
* Eleet, ilmeet, tunnetila, reaktiot erottuvat paremmin.

KOLMANNEKSEN SAANTO (RULE OF THIRDS):
« Jata tilaa henkilon katseelle/toiminnalle.
* Haastatteluissa katseen linja viistosti ohi kamerasta.
« Voit laittaa puhelimeen "apuviivat” (Grids) paalle, helpottamaan sommittelua.
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KOMPOSITIO JA KUVAKOKO

KOLMANNEKSEN SAANTO - ESIMERKKEJA:




KOMPOSITIO JA KUVAKOKO

KOHTEENA IHMINEN:

- Mobiilivideoissa puolikuvien, puolilahikuvien ja Iahikuvien kaytto korostuu, silla videoita
katsellaan ensisijaisesti pienelta naytolta, ja/tai videot ovat digitaalisessa julkaisussa taitettu
muun journalistisen aineiston sekaan.

PUOLILAHIKUVA

Kuvat: YLE Areena



KUVAUSLOKAATIO

KOHTEENA IHMINEN:

-  MUISTA KUVAUSPAIKKA: Aiheeseen liittyvassa ymparistossa
(Katseelle JA esiintymisymparistolle tilaa)

et

a rakentaminen

Asum
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Kuvat YLE Areena OULUN AMMATTIKORKEAKOULU



KUVAKULMA

Mita tunnelmia, tunteita,
nakokulmia, arvomaailmaa
jne. kuvakulmat valittavat?

Miksi kyseisia kuvakulmia
kenties kaytetty?

- Ylakulma (lintuperspektiivi)
- Silmantaso (neutraali perspektiivi)
- Alakulma (sammakkoperspektiivi)

"Yldkulma alistaa — alakulma ylistada”

Pelikaanimies, 2004

Iris, 2011

Lahde: elokuvapolku.kavi.fi
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OULUN AMMATTIKORKEAKOULU



KAMERAN LIIKKEET

Jukka Savilampi 2024

Panorointi Tilttaus Kamera-ajo

» Kamera liikkuu pystyakselin « Kamera liikkuu vaaka-akselin  ® Kamera liikkkuu kohdetta kohti,
ympari. ympari. tai kohteesta poispain.

* Maisemakuvauksessa, tilan/ - Tilan esittely. Suuren kohteen  * Syvyysvaikutelma.
tapahtumapaikan esittely. esittely. * Ajo eteenpain korostaa tilannetta.

* Ajo taaksepain "tasaa” tilannetta,
(esim. videon lopussa).

Sivuttaisajo

« Kamera liikkuu sivusuunnassa,
tai kiertaa kohteen ymparilla.

» Kohteen esittely ymparistossaan.

* Voimakas syvyysvaikutelma.

DULUN ANMRTTIEGSCERKOULY



KERRONNALLINEN JATKUVUUS

SIX SHOT PATTERRN (Robb Montgomery)

AUDIOVISUAALINEN JATKUVUUS KUUDELLA ERILLISELLA OTOKSELLA

FACE-SHOT (Kuka?)

HANDS-SHOT (Mita han tekee?)

OVER THE SHOULDER-SHOT (Kuvakulman muutos. Subjektiivinen nakdkulma.)
ESTABLISHING-SHOT (Missa ja milloin tama kaikki tapahtuu?)
NEUTRAL-SHOT (Neutraali otos tapahtumapaikalta. Henkil ei nay kuvassa.)
CREATIVE-SHOT (Jokin luovempi kuvakoko, kuvakulma, kameran liike tms...)

Kun kuvaat vahintaan nama kuusi erillista otosta paahenkilon
tekemisista, on sinulla riittavasti editoitavaa materiaalia
audiovisuaalista tarinaa varten.

Nailla kuudella erillisella otoksella varmistat, etta AV-tarina
etenee sujuvasti. AV-kerronnallinen jatkuvuus otosten valilla
toimii, editoitpa otoksia mihin jarjestykseen tahansa.



KERRONNALLINEN JATKUVUUS

Julklka Savilampi 2024
SIX SHOT PATTERN (Robb Montgomery) rkka Saviampl 202
- Dynamiikkaa videoilmaisuun kuudella erillisella otoksella samasta aiheesta
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1. FACE-SHOT 3. OTS-SHOT
(Kasvot) Kuvakulma olan yli)
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4. NEUTRAL-SHOT 5. ESTABLISHING-SHOT 6. CREATIVE-SHOT
(Neutraali otos (Yleiskuva (luova otos)
tapahtumapaikalta. tapahtumapaikasta)
Henkild ei kuvassa) UNANIL

Léhde: Mobile Journalism Institute swmmusmossessss



KERRONNALLINEN JATKUVUUS

Ve

SIX SHOT PATTERN (Robb Montgomery) e
- Dynamiikkaa videoilmaisuun kuudella erillisella otoksella samasta aiheesta
...Jarjestys vaihdettu — jatkuvuus pysyy silti sujuvana...

5. ESTABLISHING-SHO
(Yleiskuva tapahtumapaikasta)
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6. CREATIVE-SHOT
(luova otos)

2. HANDS-SHOT | 1. FACE-SHOT 4. NEUTRAL-SHOT
(Kadet) (Kasvot) (Neutraali otos
tapahtumapaikalta.).

Léahde: Mobile Journalism Institute o:w- .mn.mmu:,



VINKKEJA MOBIILIVIDEOIHIN - VIDEOILMAISU

Herata katsojan mielenkiinto heti alussa. Mielenkiintoinen, dramaattinen alkuotos
(=draaman kaaressa alkusyséays). Katsoja katsoo videosi loppuun asti, jos sen aloittaa
mielenkiintoisella tavalla.

Kayta selventavia teksteja. Informatiivisia teksteja lyhyesti. Alkutekstit. Lopputekstit.
Valiotsikot.

Tekstita mahdollisuuksien mukaan puheet, silla videoita katsotaan myds ilman aanta.
Informaatio tulee olla sisaistettavissa ilman aantakin. Muista saavutettavuus.

Keskity kuvauksessa olennaiseen, ydinainekseen - vain ne tapahtumat tiivistetysti, joita
tarvitaan sisallon esittamiseen katsojalle. Kestoltaan lyhyita videoita. "Minuutti on pitka aika”.
Tarinalla selkea dramaturginen kaari:

1. Alku = alkusysays/alkutilanne. 2. keskikohta = varsinainen asiasisaltd. 3. Loppu =
loppuratkaisu ja loppuhaivytys.

Muista vaihdella kuvakokoja ja -kulmia, seka kuva-aiheita myos mobiilivideossa.
Mobiilivideoihin patee kaikki samat videoilmaisun ja kuvakerronnan lainalaisuudet.
Mene lahelle tapahtumia, silla puolikuvat ihmisista / elaimista ovat mielenkiintoisempia
kuin laajat yleiskuvat. Eleet ja ilmeet erottuvat paremmin. Alypuhelimen naytolla laajat
yleiskuvat eivat toimi.

Oikeaoppinen kompositio (sommittelu ja rajaus), sujuva jatkuvuus otosten valilla, seka
aiheeseen sopiva rytmitys (otosten kestot tarkoituksenmukaisia).

DULUN ANMRTTIRGRERKDULL



2. VIDEOTEKNIIKKA

DULUN ANMRTTIRGEEERKDULL



MOBIILIVIDEOTEKNIIKKA
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RESOLUUTIOT

SD (Standard Definition)
Kuvan leveys: 720 pix

-"*2K FullHD
Kuvan leveys: 1920 pix

OULUN AMMATTIKORKEAKOULU



KUVASUHTEET

Aspect Ratio, kuvasuhde.

Kuvan leveys suhteessa kuvan
korkeuteen.

16:9 = Widescreen, laajakuva
(kaikki videot nykyaan)

4:3 eli 1,33:1
SD PAL ja
SD NTSC

16:9 eli1,78:1
PAL ja NTSC SD (skaalaus)
HD ja FullHD

2,39:1

Cinemascope, eli laajakangaselokuva
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ALYPUHELINTEN ASETUKSET

VIDEO ON ENSISIJAISESTI VAAKATASOSSA OLEVAN
SUORAKULMIO MUOTOINEN

Jos kuvaat mobiilivideota johonkin muuhun
tarkoitukseen, kuin sosiaaliseen mediaan (esim.
Instagram, TikTok), ala pida puhelinta pystyasennossal

...silla jos haluat videosi Youtubeen, Vimeoon,
DVD:lle, BlueRaylle, UHD-levylle, dataprojektorilla
esitettavaksi, televisiossa esitettavaksi, digitaaliseen
julkaisuun upotettavaksi jne. -> video on ko.
esitysmedioissa aina vaakatasossa!

Muutoin lopputulos nayttaa talta:




KUVANOPEUS, FRAMERATE (FPS)

ampf 2024
FPS, kuvanopeus
Frames Per Second, eli kuinka monta kuvaa yhdessa sekunnissa.

- Euroopassa on kaytossa PAL-videovarijarjestelma, jossa
videokameroiden ja jarjestelmakameroiden standardi kuvanopeus on 25
fps.

- Filmikameroissa standardi on 24 fps. Mm. animaatioissa kaytetaan
edelleen "tasalukuista kuvanopeutta” 24 fps.

- Alypuhelimissa standardi on 30 fps
(Témaéa aiheuttaa tietyssa keinovalossa kuvan vélkkymistéa, koska
Euroopassa kadytéssé 50Hz-kerrannainen verkkovirtastandardi.)

- Kaytettaessa suurempia kuvanopeuksia, esim. alypuhelimissa 60 fps tai

120 fps, videokuva on "hidastettua’.
- Editointiohjelmat osaavat "lukea” namakin videot 30fps -nopeudelle.

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO



ALYPUHELINTEN ASETUKSET

ESIMERKKINA ANDROID PUHELIMET
(Samsung Galaxy)

FullHD _ Video -mode
-resoluutio o
30 fps o=
Kuvasuhde
Widescreen Start / Stop
16:9
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Tarkennus ja valotus: Linssin valinta
Kosketa paakohdetta 2 = Tele linssi
naytolla. 1x = Normaali linssi 1:1

0,5 = Laajakulma linssi



ALYPUHELINTEN ASETUKSET

TARKENNUS JA VALOTUS

Saada fokus/valotus paakohteen mukaan:

Mobiilikamerassa klikkaa paakohteessa
olevaa keskisavya (Mid-Tone).

Jos klikkaat tummaa aluetta (Shadow-Tone)
aluetta, kuvan kirkkaat kohdat ylivalottuvat.

Jos klikkaat vaaleaa aluetta (Highlight-Tone),
kuvan tummat alueet alivalottuvat.




ALYPUHELINTEN ASETUKSET
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Voit lukita tarkennuksen ja valotuksen, pitamalla sormea hetken
aikaa paikoillaan kuvan keskisavyn kohdalla — nayttoon tulee keltainen
lukon kuva lukituksen merkiksi.

Talldin valotus ja tarkennus ei vaihdu automaattisesti, kun kaantelet
alypuhelinta.



ALYPUHELINTEN ASETUKSET

Juklka Savilampf 2024

VALOTUKSEN SAATO LUKITUKSEN JALKEEN
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Voit vaalentaa/tummentaa kuvaa lukituksen jalkeen, liu’'uttamalla
sormella aurinko-symbolilla merkittya liuku-saadinta.



ALYPUHELINTEN ASETUKSET

VALKOTASAPAINO (WHITE BALANCE)

Alypuhelinten automaattinen valkotasapainon saaté (AWB) toimii paédsaantdisesti todella
hyvin, jos valoa on riittavasti.

Hamarassa, seka joissakin tietyissa valaistusolosuhteissa (hehkulamput, loisteputket) varit
saattavat vaaristya. Puhelin ei talloin aina tunnista valolahteen varilampatilaa oikein.

Voit saataa valkotasapainoa myos manuaalisesti Android-puhelimilla, valitsemalla Pro-Video
-moodin. iPhoneissa on kdaytossa pelkastaan AWB.



ALYPUHELINTEN ASETUKSET

Jukka Savilampi 2024

VALKOTASAPAINO
(White Balance)
10,000 - Ulkona keskipaivalla
Alypuhelinten automaattinen valkotasapainon (aurinkoinen taivas)
saato (AWB) toimii yleensa todella hyvin! 9.000 -
Jos videokuvan varit ovat vaaristyneet, saada WB
manuaalisesti: 8,000 -
Ulkona keskipaivalla
7,000 - (pilvinen taivas)
I\l AvTOMAATTINEN W/B
o, 6,000 -
-’/?\: PAIVANVALO W/B 5000 — Ulkona iltapaivalla/
PAIVANVALO, PILVINEN | R paivalls
& VAT 4000 -
@7 HEHRULAMPPU W/B
\i:: 5 3,000 - Hehkulampun valossa
H S st 2,000 - Auringonnousun valossa
ax VARJO W/B 1.000 __tilz’in valossa
Valmisasetukset Virilampotila, Kelvinin asteikko

valkotasapainon saitamiseksi (videokuvan viri eri valo-olosuhteissa)



ALYPUHELINTEN ASETUKSET e
Jukka Savilampi 2024

MANUAALINEN WHITE BALANCE: “PRO VIDEO” -MODE

o,

PRO-VIDEO

Valkotasapaino pielessa:
varilampdatila liian sininen.

Valkotasapaino pielessa:
varilampatila lilan punainen.

Valkotasapaino OK!
Varilampotila korjattu liukusaatimella.




ALYPUHELINTEN ASETUKSET

Jukka Savilampi 2024

MUUT MANUAALISET SAADOT: “PRO VIDEO” -MODE ®

PRO-VIDEO

Valkotasapaino (Kelvinin asteikko)

Tarkennus (Auto/Manual)

Valotus (Exposure Value)

Valotusaika (Shutterspeed)
- Normaali valotusaika: 2 x framerate.
30fps -> Shutterspeed 60

ISO -arvo (Herkkyys)




VINKKEJA MOBIILIVIDEOIHIN - TEKNIIKKA

100 AU ALL

Muista asetuksissa oikea resoluutio ja kuvasuhde

Taysteravapiirtovideo = videoasetuksissa joko "FHD”, “Full HD”, tai "1080p”
= kuvakoko 1920x1080, kuvasuhde 16:9, kuvataajuus 25fps tai 30fps.

Mobiililaite vaakatasossa

Jos ET halua videota vain ja ainoastaan SOMEen, huomioi etta videokuva on
vaakatasossa olevan suorakulmion muotoinen.

Taltioi aanet erillisella mikrofonilla
Muista TRRS-liitanta (joko TRRS-mikki, tai TRRS-adapteri).

Erillisella mikrofonilla saat huomattavasti laadukkaampaa aanta, kuin
puhelimen sisaisella mikrofonilla.

Paras vaihtoehto puheen nauhoittamiseen: alypuhelimille suunniteltu
langaton solmiomikrofoni.

Kayta mahdollisuuksien mukaan kolmijalkaa/rigia/tukea

Huojuva kameratyoskentely on hairitsevaa. Mobiililaitteen liikuttelusta syntyy
hairidaania.

Kayta kannykkapidiketta, jolla saat kiinnitettya puhelimen kolmijalkaan, tai
gimbaaliin. Tai kayta Rig:a, jossa kasikahvat, seka paikat mikrofonille ja
kahdelle LED- reportterlvalolle

Lisavalaistuksen kaytto sisatiloissa / hamarassa

Hamara valaistus tuottaa rakeista/epatarkkaa/varimaailmaltaan vaaristynytta
videokuvaa. Automaattitarkennus ei toimi kunnolla hamarassa.

Kayta vahintaan rigiin kiinnitettavia pienia LED-videovaloja.

UUUUUUUUUUUUUUUUUUUUU



LISAVARUSTEET - Mikrofonit alypuhelimeen

ERILLISET TRRS-MIKROFONIT ALYPUHELIMEEN JOSSA
El OLE KUULOKELIITANTAA

Kaikissa alypuhelimissa ei ole kuulokeliitantaa, eli ns.
"miniplugi-liitantaa”. Talléin voit kytkea Android -puhelimen

USB-C -liitantaan, tai iPhonen Lightning -liitdntdan mikrofonin,
kayttamalla puhelimeen sopivaa adapteria.

Mikrofoni, jossa
stereo TRS-miniplugi
Esim. Rode VideoMicro

-mikit.

TRRS-adapteri
>

L)

- USB-C adapteri
- Lightning adapteri

~ c 0 AR
"/(’ AwvillAEmaE
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LISAVARUSTEET - Mikrofonit alypuhelimeen

LANGATON SOLMIOMIKROFONI ALYPUHELIMEEN

nacm

RODE WIRELESS GO

Langaton lavalier-mikrofonisetti. Vastaanotin kytketaan alypuhelimeen ja lahetin (mikrofoni)
Kiinnitetaan klipsilla puhujan solmioon/paitaan/huiviin jne. Lahettimessa on laadukas
sisainen mikrofoni, mutta siihen voidaan kytkea myos erillinen solmiomikrofoni miniplugi-
liitannalla.

Sopii kaikkiin kameroihin, tietokoneisiin seka mobiililaitteisiin. Vastaanottimessa on myds
sisainen muisti, johon mahtuu 24h audiota. Mikrofonin ja vastaanottimen valinen etaisyys

voi olla lahes 200 metria.

DULUN ANMRTTIRGEEERKDULL



LISAVARUSTEET - Pidikkeet

ALYPUHELINPIDIKKEET Julka Sovilompf 2024

Voit kiinnittaa
alypuhelimen
pidikkeeseen esim.
mikin, tai reportterivalon.

- pidike jalustassa

- puhelinpidike

DULUN ANMRTTIRGEEERKDULL



LISAVARUSTEET - Videovalot dlypuhelimeen

VIDECGVALOT

= — LED-VALO

(LedGo LG-E116C)

- Floodlight (hajavalo)

- Saadettava valon maara
(himmenin)

- Saadettava
varilampatila (Bi-Color)

- Voi kiinnittaa pidikkeeseen /
Rigiin / kolmijalkaan.

- Vaatii NP-akun, tai 6 AA-paristoa.

LED-VALO (Godox)

- Floodlight (hajavalo)

Saadettava valon maara (himmenin)
Saadettava varilampaotila

Kiinnitys Rigiin / kdnnykkapidikkeeseen
Valoteho riittaa hyvin haastattelujen
kuvaamiseen puolikuva -etaisyydelta.
Vaatii kaksi AA-paristoa.

DULUN ANMRTTIRGEEERKDULL



LISAVARUSTEET - Rigit ja gimbaalit

ALYPUHELINPIDIKKEET: RIGIT

Kasikahvat

- Kiinnike alypuhelimelle
- Kiinnike mikrofonille
- Kiinnike kahdelle videovalolle
- Pohjassa standardi Vs -kierre
(kiinnitys esim. kolmijalkaan)

VAKAIMET: GIMBAALIT

DJI Osmo Mobile
(@lypuhelimille)

DJI Ronin-SC
(jarkkareille)

DULUN ANMRTTIRGEEERKDULL



MOBIILIVIDEON KUVAUS - HARJOITUS

Kuvaa Six Shot Patternin mukaisesti kuusi video-otosta tyoparistasi
tekemassa jotain:

1. FACE-SHOT
Kuka? Kasvo-otos puolilahikuvalla/lahikuvalla
2. HANDS-SHOT
Mita? Kuvassa henkilon kadet.

3. ESTABLISHING-SHOT
Missa? Yleiskuva tapahtumapaikasta. Henkild kuvassa.
4. OTS-SHOT
Nakokulman vaihdos olkapaan taakse, puolikuvalla
5. NEUTRAL-SHOT
Neutraali otos kuvauspaikalta. Henkilo ei kuvissa.

6. CREATIVE-SHOT
Luova kuvakoko, -kuvakulma, -kameran liike tms.

DULUN ANMRTTIEGSCERKOULY



3. VIDEOIDEN EDITOINTI

Jukka Sevilampf 2024

DULUN ANMRTTIRGEEERKDULL



MOBIILIJOURNALISMI - EDITOINTI ALYPUHELIMELLA
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EDITOINTI ALYPUHELIMELLA:
VN VIDEO EDITOR

VN

o

Lataa ilmainen VN Video Editor Play Storesta (Android), tai App Storesta (iPhone)

DULUN ANMRTTIRGEEERKDULL
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MOBIILIJOURNALISMI — EDITOINTI ALYPUHELIMELLA

<

Collin Michael @
¥ 105K subscribers

"VN Editing Tutorial (2021 Update) Android and iPhone”’:
https://www.youtube.com/watch?v=Xzq5rmxZX6s




VN VIDEO EDITOR — PROJEKTIN LUOMINEN

1. Aukaise
VN-sovellus.

Klikkaa alhaalta
Plus -merkkia.

Julklka Savilampi 2024

Studio = Q0

@) Get VN Templates

by following @VNVideoEditor

Creation Kits

T @ & £ i Aa

TutorialsTemplates Filters Music Sound FX Fonts

Projects 0 Stories0 Templates0 Works 0

[ @ <

@ CetWN Templates
by following @VNVideoEditor
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VN VIDEO EDITOR — VIDEOIDEN IMPORTOINTI

Valitse videot, jotka
haluat aikajanalle.

Videot tulevat
aikajanalle valitussa
jarjestyksessa.

Voit vaihtaa otosten
paikkoja, pitamalla
sormea pohjassa
videoleikkeen paalla
ja vetamalla sen
uuteen paikkaan.
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VN VIDEO EDITOR — VIDEOIDEN TRIMMAUS

Valitse haluamasi
video aikajanalta

ja klikkaa alhaalta
Trim

Voit trimmata
valittua videota,
vetamalla sita
lyhyemmaksi joko
videon alusta, tai

9 10,10s * > A

0.3s 2.5s Original

@ & © % [ #X w

Template Filter Speed Split Trim FX Delete
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VN VIDEO EDITOR — VIDEOIDEN TRIMMAUS

Voit myds splitata
videon kahteen osaan
("Razor-tool”),
liikuttelemalla videota
kohdistimen avulla

ja klikkaamalla

sitten Split.

Template

Filter

Speed

Split

Trim

E] Original v

Nyt video on
leikattu kahdeksi
erilliseksi videoksi.

@ & O & » @

Speed Trim FX

Template

Filter
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VN VIDEO EDITOR — UNDO

B Original v

Jos jokin meni pieleen,
klikkaa Back (Undo)

Template Filter Speed
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VN VIDEO EDITOR — TRANSITIONS

E] Original v

Transition -efektin
kahden otoksen
valille saat
klikkaamalla otosten
valissa olevaa

Plus -merkkia

Transition -valikossa
liu'uta sormella
valikkoa sivulle pain
ja valitse haluamasi
transition -efekti.
Kuvan esimerkissa
ristihdivytys.

Transitionin kestoa
Dissolv X VOit p|dentaa
Duration -liu‘ulla.

@ & % s (] Lopuksi OK

Template Filter Speed Split Trim FX Delete
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VN VIDEO EDITOR — AUDION LISAAMINEN

Valitse aikajanasta
kohta, johon haluat
lisata aanta.

Klikkaa Audio
(audioklipeille
oma audioraita)

@ & O

Template

Filter

Speed

E Original v

Valitse musiikki
(puhelimestasi tai
sovelluksen aani-
kirjastosta),
adniefekti tai
nauhoita aanta
puhelimellasi
(esim. spiikki)

Insert
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VN VIDEO EDITOR — AUDION LISAAMINEN

Voit litkutella audioklippia haluamaasi
paikkaan aikajanalla, liikuttamalla
sita sormellasi.

Voit muokata
aanenvoimakkuutta,
katkaista klipin (split),

tai poistaa klipin aikajanalta.

Voit pidentaa/lyhentaa audion
kestoa nuolista.

P X W

Volume Split  Delete

A
:p‘
279 1148

@ & O X% ¢ # w

Template Filter Speed Split Trim 24 Delete
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Klikkaa Text
(teksteille
oma videoraita)

Seuraavassa nakymassa valitse
joko Text

(tekstiplanssi), tai

Subtitle Template
(SRT-tekstitystiedostot)

VN VIDEO EDITOR — TEKSTIN LISAAMINEN

Subtitle Template
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VN VIDEO EDITOR — TEKSTIN LISAAMINEN

Tekstin

- Tekstin muokkaus (Rotate) suurentaminen/
(Edit) pienentaminen

- Tekstin animointi,

seka haivytykset EDIT -valikko:

(Motion) e .
1. Kirjoitus
- Animoinnin . .
custom-saadot 2. Valmis tyyli
(Keyframe)

3. Fontti

- Tekstin kopiointi

(Duplicate) 4. Tekstin vari,

varjostukset,
- Tekstin deletointi = aarlvuvat,_
(Delete) B O Z (] & taustalaatikot...

Edit  Motion Keyfram Curve Duplicat Delete
e e

1121314516789 5. Align

(tekstin sisennys)
qiwlelrjtlylulijofpla
Lopuksi OK
Tekstin sijainti ajsjdjfjglh}jlk]ljo}a
(liikuta klippia) o lxlelviblnlmBEE

Tekstin kesto Aa @ < D X @ » S .
( n U0|et kI | p|n Input Style Font Color Align History Split i ! uomi .

)
alussa ja lopussa)

Il @) v £
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VN VIDEO EDITOR — KUVITUSKUVAN LISAAMINEN

Kuvituskuvan saat
"mastervideoraidan”
paalle, klikkaamalla
Insert
(kuvituskuville

oma videoraita)

Voit valita
insertiksi:

- Videon tai
Valokuvan

- Emojin
(Sticker)

Insert




VN VIDEO EDITOR — KUVITUSKUVAN LISAAMINEN

[7] original v
Valitse joko
video -kansio,
tai valokuva
-kansio

Valitse kuva tai
video jonka haluat
kuvituskuvaksi...

Kuvituskuva tulee
mastervideoraidan
"paalle”.

Voit liikutella
Kuvituskuvaa
aikajanalla
sormellasi.

Lumilinna

00:27 o 00:22

B &l Vi ' Voit pidentaa ja
AR B lyhent&a kuvitus-

Es,‘: i-?‘% k’:ﬂ ' kuvaa klipin

alusta ja lopusta
01:20 7, 0016 ", 0014 T & (nUOIet)'

Template Filter Speed Split
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VN VIDEO EDITOR — KUVITUSKUVAN LISAAMINEN

1 ) /-\J [/

Jos haluat kuvituskuvaan alku-
ja/tai loppuhdivytyksen,
klikkaa klippia ja valitse Motion.
- In Animation (alkufeidi)

- Out Animation (loppufeidi)

Feidin kesto (Duration)

Lopuksi OK

1 O
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VN VIDEO EDITOR — KUVAMUOKKAUS / EFEKTIT

Jos haluat muokata videon

tai valokuvan Valotusta, Kirkkautta,
Kontrastia, Saturaatiota, Vinjetointia,
Teravditysta jne...

umilinna

...Tai haluat lisata jonkin valmiin
filtterin

-> valitse klippi aikajanalta ja
klikkaa Filter

&

Template Filter

@)

Speed

Jos haluat lisata videoon tai
valokuvaan jonkin valmiin
liike-efektin:

-> valitse klippi aikajanalta ja
klikkaa FX

DULUN ANMATTIKGRLERKDULUY



VN VIDEO EDITOR — KUVAMUOKKAUS: FILTER

Filter -valikosta
Adjust:

- Valotus

- Kirkkaus

- Kontrasti

- Saturaatiota

- Varilampdtila
- Vinjetointi

- Teravoitys

- Shadow levels
- Highlight levels

BRIGHTNESS

/7 Apply to all

Polaroid

—) [ ~
.

Filter -valikosta

Filter

- Useita erilaisia
"Look” -filttereita
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VN VIDEO EDITOR — AUDION IRROTUS VIDEOSTA

Videon aani on
oo Q) =5 o nyt irrotettu
Replace Beats Volume Split Oplionsguplicat Delete ‘ OmakSI
Klikkaa video P - audio -klipiksi
aktiiviseksi
(master raidalta, S OV @ w

. . Replace Motion Keyfram ive Duplicat Delete . .
tai kuvituskuva) . Voit poistaa

> irrotetun videon
R S PV PR, . e s valitsemalla
Klikkaa FSir O ST ‘f 2y frﬁt( e Delete.
Extract Audio __Cel vk _JES| N e | (R :

& » @ & P 8

Trim FX Delete Extract Volume Border
Audio
Audio

Chroma Border Extract Volume Crop Rotate

[l @)
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VN VIDEO EDITOR — STILL-KUVA VIDEOSTA

Valitse videolta kohta
jonka haluat still-
kuvaksi (kursorin
osoittama kohta
aika-janalla)

Klikkaa
Freeze

Rotate

Mirror

D Original v~

Freeze

Reverse

Zoom

Forward

® & 4G

B Original v

Duplicat Keyfram

X [ A

Split

Trim

FX

&

¢ Replace Delete

&

Delete

Still -kuva tulee
kursorin osoittamaan
kohtaan aikajanalla.
Voit liikutella sita
aika-janalla
normaalisti.

Voit pidentaa /
lyhentaa still-kuvan
kestoa normaalisti
klipin nuolista.
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VN VIDEO EDITOR — EXPORTOINTI

(7] original v

! _ A8 1 g ¥ Valitse exporointi
Muista tallentaa ik AN 1 TR -asetuksista:
editointisi aika- vy @) N
ajoin, painamallz (T e ‘ 7 .1t - Resoluutio:
Save ) i - - 1080p = FullHD
o - 4K

Valmiin videon saat Export original ? Kuvanopeus (fps)
exportattua ulos ‘ - 30 fps
ohjelmasta Resolution (eli sama frame-
klikkaamalla : ’ ’ —e rate kuin

Export kuvattaessa)

Bitrate (Mbps)

- 40 Mbps

-> Ks. seuraava
slide

BitRate:10,21 Mbps

@ & Save and don't remind again
Template Filter X Kllkkaa OK
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VN VIDEO EDITOR — EDITOINNIN JATKAMINEN

Jos haluat jatkaa editointia
seuraavalla kerralla, muista tallentaa
projektisi (Save).

Seuraavalla kerralla kun aukaiset
VN Video Editorin, alkunakymassa
nakyy kuvakkeina editointiprojektisi.

Klikkaa kuvaketta ja jatka editointia.
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